Регламент гонки «6 часов Жажды Скорости:  Второе Пришествие»
1. Название соревнования:

Командная гонка-марафон «6 часов Жажды Скорости: Второе Пришествие».

2. Организатор Чемпионата:
Картинг-центр «Жажда Скорости» (Киев).
3. Дата и место проведения:

Суббота, 25 сентября 2010 с 10.00. 
г. Киев, картинг-центр «Жажда Скорости», пр-т Глушкова, 9, (044) 526-0631. 
4. Участие в чемпионате:

4.1. Гонка – командная. В состав команды входит от 3-х до 4-х участников. Максимальное количество команд в гонке – 10.
4.2. Участники, желающие принять участие в марафоне, должны:

· самостоятельно объединяться в команды и регистрироваться на форуме www.karting.com.ua/forum в соответствующей теме или по телефону (050)-241-8107; 

· или заявить о своем желании на том же форуме или непосредственно в картинг-центре.
4.2. Принять участие в чемпионате могут люди, достигшие 16-летнего возраста. 

4.3. Стартовый взнос за участие в гонке – 1400 грн. с команды.

5. Схема проведения гонки:

5.1. Перед стартом каждая команда получает в распоряжение 1 карт с электронным датчиком для отсечки времени. Датчик закрепляется за командой до конца гонки.

5.2. Команды расставляются на старте по результатам 5-минутной квалификации. В квалификации принимает участие 1 пилот от команды. Стартовое поле формируется сразу после окончания квалификации. Прошедший квалификацию пилот является первым, кто стартует от данной команды в гонке. 
5.3. Продолжительность гонки – 6 часов с момента старта гонки. На протяжении гонки команды (на основе выработанной стратегии) производят смены пилотов за рулем своего карта. 

5.4. Финиш гонки происходит по истечении 6 часов с момента старта. После того, как время гонки истекло, лидер гонки заканчивает текущий круг и финиширует первым. После него финишируют все остальные команды, независимо от их отставания от лидера. 

5.5. Команда, проехавшая большее количество кругов, занимает более высокую позицию в финишном протоколе. При равенстве кругов выигрывает команда, финишировавшая раньше.

Проведение пит стопов
5.6. На протяжении гонки каждая команда должна совершить 11 обязательных пит стопов (из расчета пит стоп каждые 30 минут гонки). Большее количество пит стопов допускается только в случае невозможности пилота продолжать гонку по состоянию здоровья.

Протяженность каждого обязательного пит стопа – 60 секунд. При въезде на пит стоп, пилот обязан остановиться в месте, указанном организаторами до начала гонки.

5.7. Протяженность гоночного отрезка между обязательными пит стопами (включая отрезок до первого пит стопа) не может быть меньше 30 и больше 70 кругов.
5.8. На каждом обязательном пит стопе команда производит смену пилота и смену карта. При этом датчик, закрепленный за командой, перевешивается на новый карт команды.
5.8.1. Каждый пилот обязан проехать по 3 гоночных отрезка, если в команде 4 участника, и по 4 отрезка, если в команде 3 участника. Один и тот же пилот не может ехать раньше, чем через два гоночных отрезка после своей смены (после его смены должно проехать минимум 2 члена команды).

5.8.2. Запасные карты стоят паровозиком на пит стопе. Команда, заехавшая на пит стоп для смены карта, садится в первый из доступных запасных картов. Освободившийся карт ставится последним в паровозик.

5.10. Выходить из карта можно только вправо, садиться с той же стороны. Отклонения от оговоренной процедуры (остановка не на положенном месте, выход/вход в карт не с той стороны и пр.) будут наказываться штрафной задержкой карта при выезде с пит лейн. 
5.11. Пилоты команд, не едущие за рулем карта в данный конкретный момент времени, имеют право находиться на пит лейн или на зрительской площадке. Допускается нахождение 1 пилота от команды на островке безопасности около табло с целью координации командных действий. Категорически запрещается выходить на гоночную трассу, а также пересекать пит лейн в момент, когда какая-либо из команд совершает свой пит стоп.
5.12. Лица, не участвующие в гонке (болельщики, руководители команд и т.д.) не имеют право находиться на трассе или на пит лейне во время гонки. В противном случае, их команда может быть оштрафована.
5.13. Каждая команда должна вести статистику своих пит стопов с указанием пилота и номера круга, на котором он сел в карт. Эта статистика сдается организаторам по окончании гонки. Также, она должна быть предоставлена в любой момент гонки по требованию организаторов. Ошибки (связанные в первую очередь с именем пилота) могут привести к санкциям против команды, вплоть до дисквалификации.
6. Техническая сторона гонки
6.1. Организаторы марафона сделают все возможное, чтобы обеспечить максимально близкое время круга у картов, участвующих в гонке. На протяжении всей гонки организаторы будут делать все от них зависящее для поддержания технических характеристик картов на начальном уровне. 

6.2. Для нивелирования фактора неравности машин перед началом гонки карты будут поделены на 2 группы (по 6 картов в группе) по принципу максимально близких технических характеристик. В гонке каждая команда обязана проехать от 5 до 7 раз на карте каждой из групп.

6.3. Организаторы марафона постараются сделать все возможное, чтобы минимизировать количество поломок во время гонки. 

6.4. Помимо 10 машин, участвующих в гонке, организаторы обеспечивают наличие 2 запасных машин.

6.5. В случае поломки карта или резкого сильного ухудшения его технических характеристик (например, спущенное колесо) команда должна закончить круг и заехать на пит стоп, где неисправный карт будет починен (подкачка колеса) или заменен на запасной. При этом команде на таком пит стопе разрешается производить замену пилота, а количество кругов, пройденных таким пилотом в этом отрезке гонки может быть меньше 30 (при условии, что поломка возникла не из-за механического контакта, спровоцированного таким пилотом).
6.6. В случае если поломка карта не позволяет завершить круг, участник должен сигнализировать о поломке судьям поднятой рукой. В этом случае запасной карт максимально быстро будет подогнан к поломавшемуся, и участник сможет продолжить гонку.

6.7. Время, потерянное командой при замене/ремонте карта, будет ей компенсировано, по возможности – до финиша гонки, в противном случае – после финиша. 
7. Призы

Команды-призеры марафона получают памятные призы. 
8. Судейство и правила поведения на трассе.

8.1. Решения по нарушениям и спорным ситуациям принимаются Главным судьей после консультаций с судьями на трассе. 
8.3. Пилоты, Руководители команд, зрители и представители Организаторов Чемпионата (помимо официальных судей) не имеют права участвовать и/или влиять на принятие решений Главным судьей. Такие решения являются окончательными и дальнейшему обсуждению не подлежат. 

8.4. Во время гонки судьи используют систему флагов: 
- Клетчатый флаг используется для старта и финиша гонки, а также для выезда пилотов с пит стопа; 

- Красный флаг означает остановку гонки. Увидев красный флаг, пилоты обязаны безопасно снизить скорость до полной остановки и ожидать дальнейших сигналов судей.
8.5. Участники обязаны вести себя корректно по отношению к другим пилотам и членам судейской бригады. Отдельно наказывается неспортивное поведение и жесты, осознанное создание опасной ситуации на трассе (движение в обратном направлении, умышленное замедление во время заезда с целью изменения позиций пилотов позади).

8.6. На всем протяжении заезда пилоты обязаны избегать физического контакта с картами соперников. Умышленный контакт с картом соперника, зафиксированный членами судейской бригады считается нарушением и наказывается предусмотренными санкциями.

8.7. В случае равных позиций картов, пилоты обязаны оставлять друг другу достаточно места. Равными позициями считается такое положение двух машин, когда передние колеса одного карта находятся на уровне промежутка от передних колес до сидения гонщика другого карта. При входе в поворот обгоняющий карт должен достичь равных позиций до того момента, как впереди идущий карт начал поворачивать по своей траектории.
8.8. В случае систематического физического контакта впереди идущего карта без выигрыша позиции (подталкивание), а также в случае разового удара в заднюю часть карта с выигрышем позиции пилот, допустивший такой контакт, наказывается предусмотренными санкциями.

8.9. В ситуациях, когда идущий впереди карт препятствует обгону, намеренно изменяя свою траекторию более одного раза на прямой, это может быть расценено судьями как "кроссинг" и считается нарушением. Участник, совершающий "кроссинг", может быть наказан предусмотренными санкциями.
8.10. Действия обороняющегося пилота должны быть предсказуемыми. Непредсказуемыми действиями обороняющегося пилота могут быть резкое изменение траектории на прямой, преждевременное торможение, боковой занос карта в повороте. В случае, если такие действия в плотной борьбе привели к контакту и/или развороту обороняющегося карта, атакующий пилот не будет оштрафован, если судьи посчитают, что он не имел возможности среагировать на такие действия.
8.11. В случае разворота, вылета карта с трассы, остановки (поломки) или в других ситуациях, когда пилот во время заезда не имеет возможность самостоятельно продолжить движение, он обязан оставаться в карте. При этом он должен поднять вверх руку, чтобы информировать о своей остановке других пилотов и официальных лиц. Такому пилоту будет оказана помощь со стороны официальных лиц гонки (маршалов на трассе). 

8.12. В ситуации, когда пилот может развернуться и продолжить движение самостоятельно, он может сделать это, только после того как пропустит следующие за ним карты. Возникновение любой аварийной ситуации при его возвращении в гонку однозначно считается его виной и наказывается штрафами. 

8.13. Отстающие на круг и более пилоты не обязаны пропускать догнавшие их карты. Пилоты должны руководствоваться теми же правилами гоночной борьбы, что и при борьбе за позицию в одном круге. 
8.14. В случае нарушений правил поведения на трассе, описанных в пунктах 8.5.-8.11, пилот, нарушивший правила, обязан немедленно пропустить вперед пострадавшего от такого нарушения участника заезда. В противном случае, во время очередного пит стопа к команде-нарушителю могут быть применены следующие санкции (в порядке возрастания строгости наказания): 
- штрафная задержка при выезде с пит лейн (5, 10, 15 секунд или до проезда пострадавшего карта); 
- начисление штрафного времени после финиша гонки; 
- дисквалификация пилота на гонку;
- дисквалификация команды на гонку. 

8.15. Каждый гоночный инцидент рассматривается судьями отдельно. Если на протяжении гонки команда допустила больше одного нарушения правил, штраф возрастает пропорционально. 
8.16. Судьи не руководствуются данными правилами как абсолютом, а при определении степени нарушения учитывают характер и место столкновения, состояние трассы, погодные условия. Попытка совершения некорректного действия считается равносильной совершению этого действия.

