Судейство и правила поведения на трассе
1. Пилоты и зрители не имеют права влиять на принятие судейских решений. Окончательные решения судьи обсуждению не подлежат. Любой спор может быть наказуем.
2. Участники обязаны вести себя корректно по отношению к другим пилотам и членам судейской бригады. Отдельно наказываются неспортивное поведение и жесты, осознанное создание опасной ситуации на трассе (движение в обратном направлении, умышленное замедление во время заезда с целью изменения позиций пилотов позади и пр.), излишне эмоциональные споры с судьей.
3. В случае любого нарушения на трассе виновник обязан как можно быстрее (в любом случае не дольше 1 круга) пропустить вперед пострадавшего. В этом случае штраф за нарушение будет минимальным или вообще отменен. При этом необходимо, чтобы на прямой задний бампер пострадавшего оказался впереди переднего бампера нарушителя.
4. На всем протяжении заезда пилоты должны стараться избегать физического контакта с картами соперников. Любой контакт с картом соперника, приведший к смене позиции пилотов, считается нарушением и наказывается предусмотренными санкциями (за исключением ситуаций, описанных ниже). Попытка совершения некорректного действия может считаться равносильной совершению этого действия.
5. Равные позиции.
5.1. Равными позициями считается такое положение двух машин, когда передние колеса позади идущего карта полностью обогнали спинку сиденья впереди идущего карта.
5.2. В случае равных позиций картов пилоты обязаны оставлять друг другу достаточно места для проезда. Достичь равных позиций необходимо без физического контакта с картом соперника. 
5.3. В равных позициях на прямой запрещается сближение до контакта с картом соперника. Пилот, инициировавший такой контакт, будет оштрафован. 
5.4. В равных позициях в повороте допускается боковой контакт с картом соперника при условии, что после такого контакта соперник не окажется чрезмерно замедлившимся, развернутым, в покрышках или за пределами трассы. Признаком некорректной атаки зачастую может быть потеря обгоняемым более 1 позиции в результате маневра атакующего.
5.5. При входе в поворот обгоняющий карт должен достичь равных позиций до того момента, как впереди идущий карт начал поворачивать по своей траектории.
5.6. Атакующий пилот может, на свой страх и риск, достичь равной позиции уже после того, как атакуемый начал маневр поворота и уже не имеет возможности среагировать на действия атакующего. При этом атакующий должен сделать все возможное, чтобы атакуемый карт проехал поворот, а любая аварийная ситуация (вылет соперника в колеса или за пределы трассы, его разворот, застревание в покрышках самого атакующего и т.п.) – целиком и полностью ответственность атакующего пилота. Также, при подобной атаке на выходе из поворота атакующий пилот обязан оставить место на внешней части трассы для проезда карта соперника независимо от того, находится ли еще последний на тот момент в равных позициях.
6. В случае систематического подталкивания (больше 3-5 раз, в зависимости от силы подбивания) впереди идущего карта без выигрыша позиции, пилот, допускающий такой контакт, может быть наказан предусмотренными санкциями.
7.  В ситуациях, когда идущий впереди карт препятствует обгону, намеренно изменяя свою траекторию более одного раза на прямой, это может быть расценено судьями как "кроссинг" и считается нарушением. Участник, совершающий "кроссинг", будет наказан предусмотренными санкциями.
8.  В случае разворота, вылета карта с трассы, остановки (поломки) или в других ситуациях, когда пилот во время заезда не имеет возможность самостоятельно продолжить движение, он обязан оставаться в карте. При этом он должен поднять вверх руку, чтобы информировать о своей остановке других пилотов и официальных лиц. Такому пилоту будет оказана помощь со стороны официальных лиц гонки (маршалов на трассе). В ситуации, когда пилот может продолжить движение самостоятельно, он может сделать это только после того как пропустит идущие по трассе карты. Возникновение любой аварийной ситуации или помеха соперникам при его возвращении в гонку однозначно считается его виной и наказывается штрафами.
Запрещено выезжать всеми колесами за пределы трассы. Если это случилось против воли пилота или по ошибке, возвращение на трассу должно произойти без получения какой-либо для него выгоды.
9.  Действия обороняющегося пилота должны быть предсказуемыми. Непредсказуемыми действиями обороняющегося пилота могут быть резкое изменение траектории на прямой, преждевременное торможение, боковой занос карта в повороте и пр. В случае, если такие действия привели к контакту и/или развороту обороняющегося карта, идущий позади пилот не будет оштрафован, если судьи посчитают, что он не имел возможности среагировать на такие действия. Более того, за подобные действия обороняющийся пилот сам может быть оштрафован.
10. [bookmark: _GoBack]Во время старта всем запрещено подгазовывать до взмаха флага, а также толкать колеса карта пилотам весом менее 85 кг. Во время заезда запрещены какие бы то ни было действия пилота руками с целью ускорения карта (подгазовывать рычагом, тянуть за трос газа и пр.). 
11. При въезде в поворот 3 машин и более в равных позициях, вся ответственность за рискованность маневра лежит на том, кто в поворот не поместился (3-ий лишний). При этом поведение каждого из пилотов по отношению к ближайшему сопернику должно быть в рамках правил для двух картов в равных позициях. 
12.  В случае нарушений правил поведения на трассе, описанных в пунктах 1 – 10, к нарушителю могут быть применены штрафные санкции:
а. предупреждение 
б. начисление штрафных секунд;
в. снятие очков по итогам заезда;
г. изменение итогового протокола заезда (нарушитель ставится на место за пострадавшим и т.п.);
д. дисквалификация.
При повторном аналогичном нарушении в той же гонке штраф возрастает.

13. Во время гонки судьи используют систему флагов:
а. Клетчатый флаг используется для старта и финиша гонки;
б. Красный флаг означает остановку гонки. Увидев красный флаг, пилоты обязаны следовать указаниям судей или остановиться на месте старта.
в. Синий флаг означает, что пилот позади вас не в одном круге с вами и его нужно пропустить как можно быстрее.
В отсутствие красного флага может использоваться клетчатый либо жест судей и маршалов (руки в форме креста).
14.  Во время гоночных заездов может вестись видеофиксация нарушений для облегчения разбора судьями спорных моментов. Смотреть или нет видео инцидента остается на усмотрение судьи. Пилоты обязаны предоставлять достоверные свидетельства, а также фото/видеоматериалы, если таковые у них имеются, по первому требованию судьи. При этом каждый пилот имеет право запросить видео разбор (пересмотр) какого-либо инцидента со своим участием не более 2-х раз за этап.
15.  При определении степени нарушения судьи учитывают характер и место столкновения, состояние трассы, погодные условия, в связи с чем в, на первый взгляд, одинаковых инцидентах могут принимать разные решения. При возникновении спорной ситуации, не описанной в данных правилах, право принятия решения по ней переходит от судей к организаторам гонки.
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