Регламент командной гонки «700 кругов Жажды Скорости»

1. Название и дата соревнования
Командная гонка «700 кругов Жажды Скорости» (далее – Гонка).
Дата проведения – суббота, 19 сентября, сбор участников на 17.30.

2. Организатор соревнования
Картинг-центр «Жажда Скорости»,  
Киев, пр-кт Глушкова, 9; (095) 102-02-35.

3. Формат соревнования
Гонка – командная. В состав команды входит 2 или 3 участника.
Соревнование пройдет в форме многочасовой гонки в режиме нон-стоп (ориентировочная продолжительность – более 8 часов). 

4. Участие в гонке
4.1. Минимальное количество команд в гонке – 7, максимальное – 13. 
Квота из минимум 5 команд забронирована за приезжими командами из Харькова и Одессы.

4.2. Стартовый взнос за участие – 3500 грн. с команды.

5. Формирование составов команд-участниц
5.1. К участию в Чемпионате допускаются все желающие, достигшие 16-летнего возраста. Пилоты, не достигшие 16-летнего возраста, принимаются в гонку на усмотрение администрации картинг-центра при наличии письменного согласия родителей.

5.2. Сеяных пилотов на этой гонке не будет. 
Никаких ограничений на формирование составов команд. 

7. Схема проведения гонки

7.1.  Довесы
7.1.1. Перед началом гонки все участники проходят процедуру взвешивания и определяется довес, необходимый каждому участнику:
· Если в команде вес каждого пилота менее 80 кг, то в гонке каждый из них должен быть довешен до 80 кг;
· Если в команде вес каждого пилота более 80 кг, то такая команда получает бонус в размере 12 секунд за каждый килограмм среднего перевеса у пилота;
· Если в команде часть пилотов весит меньше 80 кг, а другая часть – больше, то легкие довешиваются до 80 кг, а за тяжелых команда получает бонус в размере 4 секунды за каждый килограмм перевеса за каждого тяжелого пилота.

7.1.2. Бонусы командам начисляются во время пит стопов.
7.1.3. Вес девушек приравнивается к 80 кг.

7.3. Жеребьевка 
Перед началом этапа каждая команда путем первой жеребьевки получает в распоряжение 1 карт с  электронным датчиком для отсечки времени. Датчик закрепляется за командой до конца гонки. Первая жеребьевка также определяет карт, на котором команда будет проводить тренировку и еще один карт, на котором команда будет стартовать в гонке.

7.4. Тренировка-квалификация
У каждой команды будет в распоряжении 10 минут для ознакомления с трассой и свободной практики. По результатам тренировки команды будут расставлены на стартовой решетке.

7.5. Гонка
Продолжительность гонки – 700 кругов с момента старта. На протяжении гонки команды на основе выработанной стратегии производят смены пилотов и картов (см. п.8. Проведение пит стопов).

7.6. Определение победителя
Финиш происходит когда лидирующая команда заканчивает 700-й круг. После лидера финишируют все остальные команды, независимо от их отставания.


8. Проведение пит стопов
В гонке будет использоваться 2 типа пит стопов: обязательные и компенсационные. 
Перед любым заездом на пит стоп (в т.ч. для отбытия штрафа) пилот должен совершить полную остановку у линии въезда, а затем и у линии выезда.

Обязательные пит стопы
8.1. На протяжении гонки каждая команда должна совершить минимум 16 обязательных пит стопов (из расчета один пит стоп каждые 30 минут гонки).

8.2. Протяженность обязательного пит стопа – 60 секунд. 
Организаторы гарантируют одновременное обслуживание 2-х команд на пит стопе без временнЫх задержек на выезде. С большой вероятностью 3-я заехавшая подряд команда также будет выпущена вовремя. Все последующие заезжающие подряд команды должны быть готовы к тому, что их пит стоп продлится больше 60 секунд и приведет к потерям времени в гонке.

8.3. Протяженность гоночного отрезка между обязательными пит стопами должна быть не меньше 15 минут и не больше 45 минут (а длина стартового отрезка – не больше 30 минут). За первую минуту* вне этого лимита команда будет оштрафована на 5 секунд, за каждую последующую – на 15 секунд.
*минута считается с 1-й секунды согласно официальной статистике организаторов.

8.4. На каждом обязательном пит стопе команда производит смену карта и может произвести смену пилота. При этом датчик, закрепленный за командой, перевешивается на новый карт команды.

8.5. На основании предгоночных тестов все карты будут разбиты на 2 или 3 группы согласно своих технических характеристик. 
Каждая команда должна будет проехать не менее определенного количества отрезков на картах каждой группы (7 отрезков, если групп картов будет две; 5 отрезков, если групп картов будет три). 
Также, нельзя ехать на одном и том же карте более 2-х раз. 

8.6. Ограничения по времени за рулем карта:
· Если в команде 2 пилота, каждый из них должен проехать за гонку не менее 210 минут;
· Если в команде 3 пилота, каждый из них должен проехать за гонку не менее 120 минут.
За каждую минуту вне этого лимита команда будет оштрафована на 5 секунд. 

8.7. Запасные карты стоят «паровозом» на пит стопе. Команда, заехавшая на обязательный пит стоп, садится в первый из доступных запасных картов. Освободившийся карт становится запасным и ставится последним в «паровоз». Также последним в «паровоз» ставится карт после ремонта, независимо от того, где он стоял до начала ремонта. 

8.8. Каждая команда обязана вести статистику своих обязательных пит стопов с указанием пилота и номера круга, на котором он сел в карт. Эта статистика сдается организаторам по окончании гонки. Также, она должна быть предоставлена в любой момент гонки по требованию организаторов. Ошибки (связанные в первую очередь с именем пилота) могут привести к санкциям против команды.

8.9. При форс мажорных ситуациях (в первую очередь проблем с системой хронометража, табло и/или датчиком на одном из картов) проведение обязательных пит стопов запрещено, для чего организаторы закрывают въезд на пит стоп. После устранения проблемы пит стоп открывается по лидеру гонки.

Компенсационный пит стоп
8.10. Компенсационный пит стоп используется для компенсации времени поломок командам. Поломки, вызванные действиями пилота поломавшегося карта, компенсироваться не будут.

8.11. Каждая команда должна совершить 2 компенсационных пит стопа. На таком пит стопе запрещена смена пилота и/или карта. Продолжительность каждого компенсационного пит стопа – от 0 до 120 секунд (при необходимости может быть удлинен).

8.12. Первый компенсационный пит стоп будет проведен в районе 400 круга гонки, второй – примерно за 50 кругов до окончания гонки. На компенсационный пит стопы команды поочередно зазывают организаторы (в порядке возрастания номеров датчиков команд). 

8.13. Если у команды не было поломок во время гонки, она покидает пит стоп ровно через 120 секунд после заезда.  
Если поломки были, время компенсационного пит стопа уменьшается на время поломок. Время поломки – это время круга, на котором случилась поломка, за вычетом 45 секунд.

8.14. Если поломок не было ни у одной команды, компенсационный пит стоп не проводится.


